
Musterl ösung der 10.Übung

1. class Baum {
private int _hoehe;

public void hoehe(int h) { _hoehe = h; }

public int hoehe() { return _hoehe; }
}

2.+3. class Weihnachtsbaum extends Baum {

public void zeichnen()
{

System.out.println(
" *\n" +
" ***\n" +
" *****\n" +
" *******\n" +
" *********\n" +
" ***********\n" +
"*************\n" +
" #\n" +

#\n" +
#"

);
}

// Konstruktor
Weihnachtsbaum(int h)
{

hoehe(h);
zeichnen();

}

}

4. public class u10 {
public static void main(String[] args)
{

Weihnachtsbaum w = new Weihnachtsbaum(10);
}

}
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5. Überarbeitete Version vonzeichnen() :

public void zeichnen()
{

String zeile;

// Baumkrone zeichnen, abh ängig von der H öhe
for(int i=1; i<=hoehe(); i++)
{

zeile = ""; // Auf leer setzen
for(int j=0; j<hoehe()-i; j++)

zeile += " "; // Leerzeichen einf ügen
for(int j=0; j<i*2-1; j++)

zeile += "*"; // Baumkrone
System.out.println(zeile);

}

// Stamm zeichnen
zeile = ""; // Wieder auf leer setzen
for(int j=0; j<hoehe()-1; j++)

zeile += " "; // Leerzeichen einf ügen
// H ätte man wieder mit einer for()-Schleife machen k önnen...
zeile += "#";
System.out.println(zeile);
System.out.println(zeile);
System.out.println(zeile);

}
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