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Ubung 6
Urheberrechtliches, Lizenzen

1. Szenario: Sie finden auf einem Webserver im Internet in einem Unterverzeichnis na-
mens ,Free Games* eine im LIESMICH.html als ultimatives Actionspiel bewor-
bene Software. Leider gelingt es Thnen trotz intensiver Suche nicht, eine Lizenzangabe
fiir dieses Spiel zu finden. Weder im Ordner, in dem die Software liegt, noch auf dem
Webserver ist ein Hinweis zu finden, nicht einmal eine Suchmaschine hat Informationen
rechtlicher Art iiber das Spiel.

(a) Was diirfen Sie nach deutschem Recht mit dieser Software tun, was nicht?

(b) Wer haftet (Hersteller, Verkdufer/Anbieter, Sie selbst, ... ?7), wenn durch das Spiel
Schiden an Ihrem Computer (Hard- oder Software, z.B. Viren oder Trojaner) ent-
stehen?

2. Sie erhalten von einem Programmierer ein von ihm selbst geschriebenes Programm, das
er unter die GNU GENERAL PUBLIC LICENSE  gestellt hat, und mochten dieses Pro-
gramm nun selbst

(a) weiterentwickeln,

(b) verbreiten,

(c) fiir die Nutzung des Programms eine Gebiihr verlangen,

(d) kostenpflichtige Dienstleistungen rund um das Programm anbieten, z.B. Anwender-

schulungen und Firstlevel-Support.

Was davon diirfen Sie, was nicht? Diirfen Sie die Lizenz fiir Ihr Programmderivat dndern?


http://www.gnu.de//documents/gpl-2.0.de.html

