Der Schach-Server der Univergtat
Kaiserdautern

Beschreibung

Der derzeit einzige deutsche (!) Schach-Server bietet den Studenten der Universitat Kaiserdautern die
|V|Og||Cth|t untere| nander oder mit Schachspielern anderer deutscher und europaischer Universitaten
Eé Spiele und Turniere auszutragen. Sie kdnnen so im Rahmen des Hochschul sports
Kontakte zu Studenten in aller Welt kntipfen und sich spieltechnisch verbessern,
ahnlich wie beim Fernschach. Mittlerweile gibt es auf dem Schach-Server auch
FIDE-Schachmeister (FM) und Internationale Meister (IM), diein regelmaiiigen
Abstanden Simultan-Turniere ausrichten, an denen sich alle Spieler beteiligen
konnen. Natirlich haben auch Schach-Anfanger die Moglichkeit, ihr spieltech-
2R nischesKodnnen zu vertiefen, oder den“ Profis’ beim Spielen* Uiber die Schulter zu
Kerpov-Kasperov 1990 sehen” und Fragen zu stellen. Esist auch moglich, Spieleim “ Examine”-Modus
zu anaysieren, oder sich einfach nur mit anderen Spielern zu unterhalten.

Weiterhin bietet der Server die Moglichkeit, “Fantasie”-Schach-Abarten zu spielen (mit auf3ergewohn-
lichen Zugmaglichkeiten, Regeln und Ausgangspositionen), es finden sogar Turnierein diesen Modi statt.

Wie kommt man dran?

Um am schachlichen Geschehen teilnehmen zu kdnnen, bietet sich fur die Spieler, denen ein graphischer
Zugang moglichist, die Verwendung von Internet-Chess-Server(ICS)-Clientswie xboar d fur X-Windows
und MS™-Windows an, es gibt aber auch Clients fur textorientierte Systeme. Selbst Uber telnet ist ein
Zugang moglich.

Graphisch:  xboard -ics-icshost chess.unix-ag.uni-kl.de

ASCII: cics chess.unix-ag.uni-kl.de

Telnet: telnet chess.unix-ag.uni-kl.de 5000

Um “nur mal reinzuschaun” kann man sich als “gast” oder mit einem beliebigen Namen einloggen. Will
man als “ Stammspieler” dabel sein, kann man von den Administratoren des Servers ein Spieler-Handle
anfordern, und wird dann mit Pal3wort autorisiert. “Rated” Accounts bekommen mit der Zeit eine Bewer-
tung ihrer Spielstarke (ahnlich DWZ, Deutsche Wertungs-Zahl), kdnnen sich ihre Spielumgebung selbst
einstellen und kénnen sich gespielte Partien zumailen lassen.

Fur alle Server-Kommandos gibt es online-Hilfestellungen mit dem help-Kommando. Einige der am
haufigsten verwendeten Kommandos sind:

who Anzeigen der momentan auf dem Server eingeloggten Spieler
match name Den Spieler mit dem Handle “name” fragen, ob er gerne ein Spiel machen wiirde
accept Spiel-Angebot akzeptieren, Spiel beginnen

tell nametext... Dem Spieler mit dem Handle “name” eine Nachricht schicken
observename  Dem Spieler mit dem Handle “name” beim Spielen zusehen

Weitere Infos, Registrierung

DieRegistrierung als Spieler erfolgt mittelsE-Mail an chess@unix-ag.uni-kl.de,
Subject ICS Registration, as Informationen missen der gewiinschte L ogin-
Name, Real Name und E-Mail-Adresse angegeben werden. Interfaces wie die
oben beschriebenen stehen fiir verschiedene Rechnertypen und Betriebssysteme
auf diversen deutschen ftp-Servern zur Verfigung (unter anderem xboard auf
ftp.uni-kl.de in /pub/gnu/xboar d).

Klaus Knopper (knopper @chess.unix-ag.uni-kl.de)

Ulrich Schlechte (connex@chess.unix-ag.uni-kl.de) White matesin three moves




